ESPORTS

PRVENSTVO HRVATSKE

SLUZBENI PRAVILNIK
ESPORTS PRVENSTVA HRVATSKE 2018./2019.



1. PROJEKT

(1) Esports prvenstvo Hrvatske je natjecanje u kategoriji osnovnih, srednjih skola i visokoobrazovnih
institucija na podrucju Republike Hrvatske u video igrama “Fortnite”, “League of Legends” i “FIFA”.

(2) Natjecanje se odrzava u akademskoj godini 2018./2019.

(3) Natjecanje je u organizaciji tvrtke UVI Play d.o.o.

(4) Natjecanje se odvija u timovima. Tim u igri “Fortnite” Cine 4 natjecatelja, tim u igri “League of
Legends” ¢ini 5 natjecatelja te tim u igri “FIFA 19” ¢ine 3 natjecatelja.

(5) Ovaj pravilnik sluZi transparentnom i posStenom odvijanju natjecanja. Okolnosti koje nisu
regulirane ovim pravilima bit ée rijeSene od strane organizacijskog tima.

(6) Organizacijski tim ima iskljucivo pravo tumacenja ovih pravila u interesu postenja i jednakosti, Sto
obuhvacda odstupanje od svih pravila kada je potrebno za odrzavanje postenja i jednakosti. U
slu€aju takvih odstupanja svi ¢e zainteresirani sudionici biti obavijeSteni u najkratem moguéem
roku.

(7) Sve informacije o natjecanju nalaze se na internetskoj stranici https://eph.uviplay.com/.

2. CILJEVI NATJECANJA

(1) Primarni cilj natjecanja je osvjescivanje ucenika, studenata i Sire javnosti o industriji video igara,
velicini industrije, potencijalu za zaposlenje u industriji i ostalim moguénostima rada.

Kroz natjecanje poticati zdravo i odgovorno igranje video igara kroz preporuke i edukaciju.
Poticati digitalizaciju drustva Republike Hrvatske i edukaciju o novim tehnologijama.

Promovirati sportske vrijednosti i sportski duh kroz natjecanje u kojem se cijeni vjestina.

Poticati timski duh i poStenje te podrsku timovima od strane kolega obrazovnih institucija.

3. SUDJELOVANIJE NA NATJECANJU
Prijava na natjecanja moguca je za:

(1) sve ucenike osnovnih ili srednjih skola upisane u akademsku godinu 2018./2019. na podrudju
Republike Hrvatske

(2) sve studente prediplomskog, diplomskog i postdiplomskog studija sveuciliSta i ostalih
visokoskolskih ustanova (veleucilista i visokih skola) upisane u akademsku godinu 2018./2019. na
podrucju Republike Hrvatske


https://eph.uviplay.com/

4. PRIJAVA ZA NATJECANIJE
Clanak 3.

Ucenici i studenti prijavljuju se u ime obrazovne institucije koju pohadaju te na taj nacin
predstavljaju obrazovnu instituciju.

Prijave traju od 04. lipnja 2019. u 12:00 do 18. srpnja 2019. u 23:59.

Natjecatelji se prijavljuju za natjecanje putem internetske stranice
https://eph.uviplay.com/prijave.

Proces prijave zahtjeva odabir osnovne ili srednje Skole ili visokoobrazovne institucije, email
adresu | broj mobitela prijavitelja, video igru i naziv tima u kojem se Zele natjecati.

Clanak 4.

Na natjecanje se ne mogu prijaviti ucenici i studenti izvan Republike Hrvatske.

Clanak 5.

Unutar jedne obrazovne institucije moZe se prijaviti vise timova u svakoj od igara u kojoj se odvija
natjecanje.

(1)

(3)

Clanak 6.

Za sudjelovanje na natjecanju prijavljeni timovi moraju uplatiti kotizaciju. Kotizacija se uplacuje
putem odvojene internetske stranice Ciju poveznicu natjecatelji dobiju na email nakon prijave.
Kotizacija prema igrama za period od 04. lipnja 2019. do 10. srpnja 2019. iznosi:

e  Fortnite” —500,00kn.

e, League of Legends” — 700,00kn.

e ,FIFA 19“-300,00 kn.
Kotizacija prema igrama za period od 11. srpnja 2019. do 18. srpnja 2019. iznosi:

e  Fortnite” - 650,00kn.

e ,League of Legends” —900,00kn.

e FIFA19“-400,00 kn.
Zahvaljujuci nasim partnerima, kotizacije su za sve prijavljene timove u potpunosti pokrivene do
zadnjeg tjedna prijava od strane partnera Esports prvenstva Hrvatske.
Obrazovne institucije koje ¢e imati timove koji ih predstavljaju u sve tri video igre ostvaruju popust
uiznosu od 125,00kn za igru ,Fortnite®, od 175,00kn za igru , League of Legends” te iznos od 75,00
kn zaigru ,,FIFA 19“.
U slucaju veceg broja prijavljenih timova iste obrazovne institucije u jednoj video igri, svi prijavljeni
timovi ostvaruju popust od 20% iznosa uplacene kotizacije koja ¢e im biti vra¢ena u obliku UVI
Coin-a na korisnicke profile svakog igraca.


https://eph.uviplay.com/prijave

Clanak 7.

Svaki tim odabire kapetana tima koji je zaduZen za vodenje tima, dogovaranje termina sa protivnickim
timovima, upisivanje i potvrdu rezultata te komunikaciju sa organizatorima.

5. NAGRADNI FOND
Clanak 8.

Nagradni fond sastoji se od kombinacije hardverskih nagrada i UVI Coin virtualnih kovanica**. Ukupan
nagradni fond isplacuje se u UVI Coin virtualnim kovanicama u iznosu od 21.000 kovanica rasporedeni
prema svakoj od igara. Vrijednost ukupnog nagradnog fonda u protuvrijednosti u kunama iznosi oko
15.000,00kn.

Osvajaci nagrade mogu sami raspolagati Sto ¢e uciniti sa isplaéenom nagradom, konvertirati ga u Zeljenu
valutu ili iskoristiti kovanice za kupnju u virtualnoj nagradnoj trgovini koja je dostupna na internetskoj
stranici: https://eph.uviplay.com/nagrade.html. Kupnjom u nagradnoj trgovini osvajaci nagrada, ali i svi
ostali sudionici, ostvaruju znacajne popuste na sav dostupni asortiman cime se povecava ostvarena
vrijednost za kupca.

6. DISKVALIFIKACLJA
Clanak 9.

Organizator zadrzava pravo u bilo kojem trenutku diskvalificirati tim ili natjecatelja, za vrijeme natjecanja
u sljedecim slucajevima:

(1) Svako nepridrzavanje pravila u ovom Pravilniku ili pravila natjecanja za svaku video igru te ostalo
postupanje natjecatelja koje nije u skladu s uvjetima i svrhom ovog Pravilnika razlog je za
isklju¢enje natjecateljskog tima iz natjecanja.

(2) Ukoliko se timovi ili ¢lanovi timova ne pridrzavaju pravila natjecanja odredena od strane
organizatora.

(3) Ukoliko timovi ili ¢lanovi timova na nedopusten i/ili nedozvoljen nacin stjecu ili pokusavaju steci
prednost nad suparnickim timom.

(4) Ukoliko timovi ili ¢lanovi tima onemoguduju ili oteZavaju odrZzavanje susreta dvaju timova koji je
odreden rasporedom natjecanja.

(5) Ukoliko timovi ili ¢lanovi tima koriste neprimjeren i nekulturan rije¢nik prema ostalim
natjecateljima, timovima, gledateljima ili organizatorima.

Clanak 10.


https://eph.uviplay.com/nagrade.html

Sudionici su suglasni da Organizator i partneri mogu koristiti snimljene matrijale u promidbene svrhe ili za
reprodukciju putem svih medijskih kanala bez naknade.

Clanak 11.

Od natjecatelja se ocekuje da prate internetsku platformu UVI Play (uviplay.com) kao mjesto odrzavanja
natjecanja, Facebook stranicu Stablo znanja — powered by Al (facebook.com/stabloznanja), Instagram
profil Stablo znanja — powered by Al (@stabloznanija) , Twitter profil Stablo znanja — powered by Al (@
stabloznanja), te sluzbenu internetsku stranicu natjecanja eph.uviplay.com.
Sluzbeni komunikacijski e-mail natjecanja ,Esports prvenstva Hrvatske 2018./2019.“ glasi:
eph@uviplay.com.

7. PROVEDBA NATJECANIJA
Clanak 12.

(1) Natjecanje se provodi u periodu od 21. srpnja 2019. najkasnije do 8. rujna 2019.

(2) Organizator zadrzava pravo produZenja i skra¢enja perioda natjecanja, prvenstveno ovisno o broju
prijavljenih timova.

(3) Ako broj potvrdenih prijava bude manji od 30 u trenutku zatvaranja perioda za prijave, organizator
zadrzava pravo otkazivanja turnira i obvezuje se u potpunosti refundirati kotizacije svim
prijavljenim timovima.

(4) Raspored natjecanja bit ¢e objavljen nakon zavrsetka prijava za natjecanje, 21. srpnja 2019.

(5) Prvo kolo natjecanja pocinje po objavi rasporeda natjecanja, 21. srpnja 2019. od 17:00.

(6) Sluzbeni termin za odigravanje svakog kola prema rasporedu natjecanja je svaki vikend period
provedbe natjecanja od petka u 17:00 do nedjelje u 23:59.

(7) Ukoliko se timovi i natjecatelji koncenzusom dogovore za period van tog perioda, mogu odigrati
kolo prema rasporedu koje im platforma UVI Play nudi u tom periodu.

(8) Pravila natjecanja za svaku pojedinu video igru nalaze se na internetskoj stranici
https://eph.uviplay.com/pravila.html.

(9) Natjecanje se provodi dok se ne odrede finalisti svakog natjecanja.

8. ZAVRSNICA NATJECANJA
Clanak 13.

(1) Po zavrsetku natjecanja do definiranja finalista u svakoj video igri, odrzat ¢e se zavrSnica
natjecanja u Stablu znanja — powered by A1, na prvom katu dvoriSne zgrade Studentskog centra
u Zagrebu na adresi Savska cesta 25, 10000 Zagreb, Hrvatska.

(2) Na zavrSnom natjecanju moraju prisustvovati svi clanovi natjecateljskog tima Ciji sastav
omogucuje natjecanje tima.

(3) Zavr$no natjecanje bit ¢e odradeno za vrijeme jednog vikenda.
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(4) Tocan datum bit ¢e odreden nakon zavrsetka prijava timova, te objavljen sudionicima natjecanja
najkasnije do 21. srpnja 2019.

(5) Nakon zavrsetka natjecanja, bit ¢e predstavljani i proglaseni prvaci Republike Hrvatske u sklopu
,Esports prvenstva Hrvatske 2018./2019.“

Clanak 14.

(6) Sudionici su suglasni da ako postanu Dobitnici neke od nagrada, njihovo ime, adresa, fotografija i
snimljeni materijal Organizator i partneri mogu koristiti u promidzbene svrhe putem svih medija
bez naknade.

(7) Organizator zadrzava prava na objavu i vlasniStvo medijskog sadrzaja koji proizlazi iz urucenja
nagrada dobitnicima. Dobitnik je obvezan u potpunosti suradivati s Organizatorom u vezi s
kreiranjem i objavom medijskog sadrzaja proizaslog iz natjecanja i u vezi sa natjecanjem.

9. ZAVRSNE ODREDBE
Clanak 15.

U slucaju spora izmedu organizatora i sudionika , Esports prvenstva Hrvatske 2018./2019.” nadlezan je
Opcinski sud u Zagrebu.

Clanak 16.

(1) Organizator zadrzava pravo promjene pravila natjecanja.

(2) Izmjene i dopune ovog Pravilnika donosi Organizator i partneri Organizatora, kao i sam Pravilnik.
(3) U slucaju da je bilo koja odredba ovog Pravilnika nejasna ili postoji nesuglasnost izmedu odredbi,
Organizator ce se pismeno ocitovati o tumacenju odredene odredbe nakon primljenog upita.

(4) Organizator zadrzava pravo promejne nekih od uvjeta natjecanja u svrhu bolje i efikasnije

provedbe natjecanja i za dobrobit natjecatelja i obrazovnih institucija.

Clanak 17.

Ovaj pravilnik stupa na snagu danom objave natjecanja na stranici Organizatora i partnera organizatora.

* UVI Play d.o.o. postuje Vasu privatnost te se obvezuju da niti u kojem slucaju neée koristiti Vase osobne
podatke osim u svrhu objave rezultata i postupka preuzimanja nagrada. Popis nagradenih ukljucivat ce:
ime, prezime, obrazovnu instituciju i grad. Pravila zaStite osobnih podataka na web stranici -
https://uviplay.com/about.html



https://uviplay.com/about.html

** UVI Coin — je digitalni proizvod kreiran za igrace i organizatore sa svrhom lakseg koristenja UVI Play
platforme i njenih karakteristika. U sluc¢aju eventualne pobjede ili osvajanja natjecanja, osvaja¢/osvajaci
mogu odabrati preuzimanje nagrade u obliku UVI Coin-a. Koji zatim mogu biti koriSteni za pristupanje
buducim natjecanjima, kupnju promotivnih proizvoda iz nagradne trgovine ili isplatiti protuvrijednost u
Zeljenoj valuti



